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की-वर्ड : खोज, अन्वेषण, स्वतंत्र सीखना, सीखने में सहायता

लगभग 95 साल पहले की बात ह,ै दो साल का एक बच्चा 
था जिसके दिमाग़ में गाड़ियाँ-ही-गाड़ियाँ घमूती रहती थीं । 
उसे कारों से इतना प्यार था कि वह कार के सभी परु्जों के नाम 
बता सकता था । वक़्त बीतने के साथ उसने समझा कि गियर 
कैसे काम करते हैं और फिर गियर्स से उसका इस क़दर जड़ुाव 
हो गया कि वे उसके पसन्दीदा खिलौनों में शमुार हो गए । 
उसे बोतल के ढक्कन जैसी गोलाकार चीज़ों को एक-दसूरे 
की उलटी दिशा में घमुाने में मज़ा आता था । उसके लिए यह 
दखेना हरैानी भरा होता कि कैसे एक गियर को एक दिशा में 
घमुाने पर दसूरा गियर दसूरी दिशा में घमूता ह ै। ‘कार्य-कारण’ 

शृखंलाओ ंके साथ अन्तर्क्रि या और समझ बनन की यह उस बच्चे 
की शरुुआत थी । 

वह बच्चा, बाद में एक किवदन्ती बना और बना बहुत ख़ास 
इन्सान, जिसे इतिहास बहुत स्नेह से याद करता ह ै। वे सीमोर पेपर्ट 
थे । उनका मानना था कि अगर वे अपने इस‍ खिलौने का बयान 
शिक्षाविदों के बीच करेंगे, तो ज़्यादातर उन्हें मशविरा देंगे कि वे 
उससे ऐसा गियर सेट बना लें जिसका इस्तेमाल करके बच्चे गियर्स 
के बारे में सीख सकें  । लेकिन उनकी कहानी का निचोड़ यह था कि 
वे गियर्स पर फ़िदा थे । इसीलिए वे गियर्स के साथ लगातार खलेते 
रह सकते थे । उन्हें गियर्स को घमुाना पसन्द था । उन्हें लगता था 
कि ऐसे गियर सेट के साथ दी गई कोई भी मार्गदर्शिका खले में 
अड़चन ही बनेगी ।

शिक्षाशास्त्र पर अपने विचारों पर लगातार काम करने के बाद 
सीमोर पेपर्ट इस निष्कर्ष पर पहुचँ ेकि स्पष्ट निर्देशों के बिना कोई 
गियर सेट अन्वेषण और खोज को बढ़ावा दनेे के लायक़ नहीं हो 

चित्र-1 :  Source: https://bit.ly/4ovZAA0

चित्र-2 : Source: https://bit.ly/43yokzx

“शिक्षा का सबसे बड़ा अनैतिक घोटाला यह ह ैकि जब भी आप बच्चे को कुछ सिखाते 
हैं, तो आप उसे खोज करने के मज़े और फ़ायद ेसे वंचित कर दतेे हैं ।”

— सीमोर पेपर्ट, द चिल्ड्रन्स मशीन (1993)

पढ़ात-ेपढ़ाते हम क्या छीन लते ेहैं ?
स्मृति स्मारक पाण्डा
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पाएगा, मगर शायद कम्प्यूटर यह भमूिका निभा सकते हैं । उन्होंने ‘लोगो’ [LOGO] खले (देखें [2]) विकसित किया 
और इसे ऐसा बनाया जो उनके मतुाबिक़ उस समय की ज़रूरत थी । 

कुछ समय पहले मझु ेपेपर्ट की पसु्तक ‘माइण्डस्टॉर्म्स’ (Mindstorms)[1] मिली । तब तक मैंने पेपर्ट के बारे में नहीं सनुा 
था । माइण्डस्टॉर्म्स की प्रस्तावना में उन्होंने गियर्स के साथ अपने जड़ुाव और काम का ज़िक्र किया ह ै। उनका कहना ह ै
कि कम्प्यूटर और प्रोग्रामिगं बच्चों के लिए ऐसी भमूिका निभा सकते हैं और ऐसा माहौल बना सकते हैं जिसमें गणितीय 
विचार थोपे हुए न लगें, बल्कि स्वाभाविक महससू हों । उनका बनुियादी विश्वास यह ह ैकि सीखने का मतलब ज्ञान को 
हासिल कर लेना भर नहीं ह,ै बल्कि ऐसे वातावरण में रहना ह ैजो सीखने में मददगार हो । यह वैसा ही ह ैजैसे इगं्लैंड में 
परवरिश पाने वाला बच्चा अगँ्रेज़ी में ही बात-चीत करने के माहौल में रहने की वजह से सहज ही धाराप्रवाह अगँ्रेज़ी सीख 
जाता ह,ै जबकि उसी बच्चे को भारत में अगँ्रेज़ी में बात-चीत करने में मशु्किल पेश आ सकती ह ै। पेपर्ट का मशविरा ह ैकि 
गणितीय ‘माहौल’ बनाने के लिए स्कू ल कम्प्यूटर का इस्तेमाल कर सकते हैं, जिससे छोटे बच्चे स्कू ल में गणित को किसी 
अजनबी और मशु्किल विषय की तरह न दखेें बल्कि कम्प्यूटर की सहायता से अन्वेषण और विज़ुअल प्रोग्रामिगं के ज़रिए 
स्वाभाविक रूप से ज्ञान का निर्माण कर पाए ँ।

कक्षा के अन्दर लोकतंत्र
अब मैं ओड़िया-माध्यम के स्थानीय प्राथमिक विद्यालय में अगँ्रेज़ी पढ़ान के अपने हाल ही के काम पर कुछ रोशनी डाल 
रहा हू ँ। हो सकता ह ैकि मैं इस हिस्से में कक्षा के माहौल को नए सिरे से तैयार करने की जो चर्चा करूँ गा, उसका गणित 
सीखने से कोई सीधा सम्बन्ध न हो, लेकिन पेपर्ट के गियर्स का भी गणित से क्या रिश्ता था? मरेा विचार यह ह ैकि उस 
तरह का माहौल तैयार किया जाए, जिस तरह के माहौल में कक्षा को ढलना चाहिए । ऐसी कक्षा जहाँ सीखने-सिखाने का 
और ज्ञान का निर्माण विद्यार्थियों द्वारा किया जाए और वे जो कुछ सीखें वह उन्हें अपना लगे । हम सिर्फ़  जहाँ ज़रूरी हो 
उन्हें सीखने में शरुुआती मदद के लिए कुछ निर्देश देंगे । इससे विद्यार्थी परुजोश और मशग़ूल रहते हैं । उनके दिमाग़ को 
जानकारी याद करने और जवाब लिखने की बजाय लगातार लीक से हटकर सोचने में लगाया जाता ह ै। कई विद्यार्थी गणित 
से जडु़ने से पहले ही उससे डरने लगते हैं । क्योंकि उनका माहौल बार-बार उनमें यही सोच बैठाता ह ैकि यह विषय अपने 
आप में बहुत कठिन और डरावना ह ै। और इसमें सिर्फ़  एक ही सही तरीक़ा होता ह ैजो एकमवे सही जवाब तक ले जाता 
ह ै। इसलिए, विद्यार्थियों पर सीध ेही गणित के प्रश्न थोपने की बजाय उन्हें पहले इस बारे में सोचना और बात करना शरुू 
करवाना मझु ेज़्यादा स्वाभाविक लगा । 

फ़िल्म ‘डेड पोएट्स सोसायटी’ में रॉबिन विलियम्स के क़िरदार मिस्टर कीटिग्स से प्रेरित होकर मैंने ऐसी कक्षा बनाने का 
इरादा किया, जो गहराई से सोचना और महससू करना सीख ेऔर हर दिन का परूी तरह सदपुयोग करे । मैंने कक्षा-5 को 
लोकतंत्र को प्रतिबिम्बित करने वाली कक्षा बनाना तय किया । सबसे पहले,  हमने मतं्रिमण्डल बनाया । प्रज्ञान मखु्यमतं्री 
थे, इप्सिता वाचन मतं्री । जब भी विद्यार्थी ज़ोर से वाचन करने में हिचकते, तो वे कक्षा को दो समहूों में बाँट दतेे और 
अपने साथियों की अगवुाई करते थे । कमरे में कोलाहल होता मगर मज़ा आता था । कक्षा साथियों की हौसला-अफ़ज़ाई 
और परुजोश वाचन से गूँज रही होती थी । फिर, हमने विस्तार करके एक विधायी निकाय बनाया : कक्षा-5 लोकसभा 
बनी, कक्षा-4 राज्यसभा हुई, जिसमें शिक्षक पीठासीन अधिकारी थे । बहस हुई कि सिनमा अच्छा ह ैया बरुा । आख़िर में, 
फ़िल्मों को ज्ञान और नई-नई चीज़ों से रूबरू करवाने वाला स्रोत मानते हुए फ़िल्मों के पक्ष में सर्वसम्मत मतदान के साथ 
बहस समाप्त हुई ।

आज का सवाल
सई निगम और स्वागत नाम के दो विद्यार्थियों को 
गणित बहुत पसन्द था । उन्हें ‘आज का सवाल 
मतं्री’ नियकु्त किया गया । उनका काम था कि वे 
स्कू ल के ब्लैकबोर्ड पर हर रोज़ एक रोचक सवाल 
लिखेंगे । बाक़ी विद्यार्थी स्कू ल के समय में इन्हें 
पढ़ व हल कर सकते थे । यह तय किया गया कि चित्र-3
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सवाल के समाधान पर चर्चा हर रोज़ स्कू ल ख़त्म होने पर 
की जाएगी ।

दोनों ‘मतं्रियों’ को ‘दिनकु खण्डिए अकंा (रोज़ का एक 
सवाल)’ नाम की ओड़िया किताब दी गई, जिसके लेखक 
प्रो. चन्द्र किशोर महापात्र हैं । वे अपने समय में ओडिशा 
में ओलंपियाड प्रशिक्षक के तौर पर बहुत सक्रिय थे । 
उनकी किताब का गठन बहुत ही रोचक ह ै। किताब में 12 
अध्याय हैं, जिनमें से हर अध्याय एक महीने से जड़ुा हुआ 
ह ै। हर अध्याय में 30, 31 या 28 सवाल हैं; यह संख्या 
उस महीने पर निर्भर करती ह ै जिसके नाम पर अध्याय 
बनाया गया ह ै। सभी सवालों के समाधान ख़दु अध्ययन 
से समझ में आने लायक़ हैं और सवालों वाले अध्याय के बाद इनके जवाब दिए गए हैं । लेकिन मैंने यह साफ़ कर दिया 
था कि हमें सवाल का हल दखेने से पहले कम-से-कम 30 मिनट से 1 घण्टे तक उस पर काम करना चाहिए । ‘आज का 
सवाल मतं्री’ की भमूिका के लिए विद्यार्थियों को चनुते समय उनकी ईमानदारी और निष्ठा मरेे लिए महत्त्वपरू्ण कसौटी थी । 
23 जलुाई, 2025 को बोर्ड पर पहला सवाल लिखा गया, जो यह मशहूर समस्या थी 1 + 2 + 3 + 4 …… + 97 + 98 
+ 99 + 100 = ?; इसे प्रोफ़े सर सी. के. महापात्र की एक अन्य किताब के कवर से लिया गया था ।

ज़्यादातर विद्यार्थियों ने इस सवाल के हल होने की सम्भावना को ही ख़ारिज कर दिया । लेकिन तीन विद्यार्थी (सई सम्पूर्णा, 
प्रज्ञान और इप्सिता) इस सवाल पर काम करने में जटु गए । इससे भी महत्त्वपरू्ण यह था कि वे एक साथ मिलकर इस पर 
काम कर रह ेथे । लोकतांत्रिक कक्षा-व्यवस्था में जिस तरह के आपसी सहयोग की मझु ेउम्मीद थी, यह वैसा ही था । यहाँ 
तक कि मध्यान्तर में भी मैं उन्हें इस सवाल को हल करते हुए दखे सकता था ।

1 + 2 = 3
3 + 3 = 6

6 + 4 = 10
10 + 5 = 15

और इसी तरह आगे वे जोड़ लगाने लगे, जब तक कि वे गड़बड़ा 
नहीं गए । वे कभी एक संख्या को दो बार जोड़ने लगते तो कभी 
ग़लत योगफल प्राप्त करने लगते और तब उन्हें फिर से शरुू करने 
की ज़रूरत महससू होती थी । स्कू ल के बाक़ी शिक्षकों ने भी उन्हें 
इस सवाल को बार-बार हल करते हुए दखेा । लगभग एक घण्टे 
बाद, जब मैं कक्षा-4 में पढ़ा रहा था, तो इन तीनों विद्यार्थियों ने 
सवाल के जवाब में 5050 का योगफल प्राप्त किया । उससे भी 
महत्त्वपरू्ण बात यह ह ै कि उन्होंने सवाल का हल एक पेज पर 
लिखा, जिसे पाठकों की एक नज़र के लिए चित्र-5 में प्रस्तुत 
किया गया ह ै। 

इस समस्या का समाधान करने के लिए इन तीनों विद्यार्थियों की 
चरण-दर-चरण कोशिशों को कोई भी साफ़तौर से दखे सकता ह ै। 
क्या वे कार्ल फ़्रीड्रिक गाउस जितने होशियार हैं, जिन्होंने अपने 
स्कू ल के दिनों में इस सवाल का एक मशहूर समाधान निकाला 
था? नहीं, कम-से-कम अभी तक तो नहीं । लेकिन क्या वे उन चित्र-5

चित्र-4
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विद्यार्थियों से बेहतर हैं जो इन्तज़ार में रह ेकि उन्हें 
इस सवाल को हल करने का तरीक़ा सिखाया जाएगा 
या जिन्हें ख़दु इस सवाल को हल करने का मौक़ा न 
दकेर गाउस पद्धति सिखा दी गई थी? मरेा मानना 
ह ैकि यक़ीनन, वे तीन इन विद्यार्थियों से बेहतर हैं ।

ज़ाहिर ह,ै इसके बाद मैंने उन्हें और कक्षा के अन्य 
बच्चों को गाउस और उनके शिक्षक की कहानी 
सनुाई । आप सोचिए कि यह उन विद्यार्थियों के लिए 
कितना रोमांचक रहा होगा, जो पिछले एक घण्टे से 
उसी सवाल को हल करने में जटेु हुए थे । फिर मैंने 
उन्हें गाउस की तस्वीर दिखाई और मझु ेयक़ीन ह ैकि 

उन्होंने पहली बार आइसं्टाइन के अलावा किसी विदशेी गणितज्ञ/ वैज्ञानिक को दखेा था; मझु ेयक़ीन ह ैकि यह पहली बार 
था जब उन्होंने गणित से जडु़ी कहानी सनुी थी, वह भी ऐसी जो कि वास्तविक थी । इसके बाद, मैंने उन्हें ‘सवाल को हल 
करने की कला’ का 2:49 मिनट का यट्ूयबू वीडियो भी दिखाया, जिसमें रिचर्ड रस्ज़िक इसी सवाल को हल कर रह ेथे । 
हमें उसी यट्ूयबू चनैल पर सझुाए गए वीडियोज़ में 151 ‘प्री–एलजेब्रा वीडियोज़’[6] की प्लेलिस्ट भी मिली ।

‘रोज़ का एक सवाल’ को कक्षा में रोज़ाना की प्रथा बना लिया जाए तो यह गणितीय सोच का अच्छा माहौल बना सकती 
ह ै। ये सवाल भाँति-भाँति के हो सकते हैं और दनुिया भर की गणित प्रतियोगिताओ ंसे उम्र के अनसुार उपयकु्त आधार पर 
लिए जा सकते हैं (मैंने आगे ‘सन्दर्भ’ में ऐसी कुछ प्रतियोगिताओ ंके लिक दिए हैं) । ऐसे सवाल दनेा बच्चों के सीखने-
समझने में मददगार होता ह,ै जहाँ वे अपना समय लेते हुए उन सवालों को हल करने के अलग-अलग तरीक़े खोज पाए ँ। 
उदाहरण के लिए, जिस तरह का सवाल चित्र-7 में दिखाया गया ह,ै इसमें यदि वे दखेें तो हर कॉलम में 1 व 0 की संख्या 
समान ह ैऔर वह 2 के बराबर ह,ै तो वे इस सवाल को आसानी से हल कर सकते हैं । लेकिन, यह भी हो सकता ह ैकि 
विद्यार्थियों का एक समहू मिल-बैठकर सभी मक़ुाबलों का परूा आरेख बनाए और इस तरह इस सवाल से बड़ा रचनात्मक 
नतीजा निकल सकता ह ै। इस रवानी को बरक़रार रखते हुए आप मक़ुाबलों और प्रतियोगिताओ ंपर आधारित सवाल 
बनवा सकते हैं । हमें ऐसे सवालों से बचना चाहिए जो बहुत कठिन हों, क्योंकि इससे विद्यार्थियों की रुचि और उनका 
आत्मविश्वास दोनों कम हो जाएगँे । यदि वे इस तरह के ग़ैर-नियमित आसान सवालों को हल करना जारी रखेंगे, तो जल्दी 
ही वे कठिन सवालों को हल करना सीख जाएगँे, जो आमतौर पर सवालों के समाधान के दो-या-दो से ज़्यादा सरल विचारों 
का नतीजा होते हैं ।

चित्र-7 : 2023 AMC 8 Problems/Problem 8

चित्र-6

लोला, लोलो, टिया और टियो ने पिंग-पॉन्ग टूर्नामेंट में हिस्सा लिया । हर खिलाड़ी ने बाक़ी तीन खिलाड़ियों 
के साथ ठीक दो बार मक़ुाबला किया । नीच ेखिलाड़ियों के जीत-हार के रिकॉर्ड दिए गए हैं । संख्या 1 जीत 
को और 0 हार को बताती ह ै। उदाहरण के लिए, लोला ने पाँच मचै जीते और चौथा मचै हार गई । बताओ 
कि टियो का जीत-हार का रिकॉर्ड क्या था?

खिलाड़ी	 परिणाम
लोला 		  111011
लोलो 		  101010
टिया 		  010100
टियो 		  ??????
क) 000101   ख) 001001   ग) 010000    घ) 010101     च) 011000
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इसके साथ ही यह समझना ज़रूरी ह ै कि ऐसे सवाल लेना बेहतर होगा जिनसे 
किसी तरह का पैटर्न बनता हो, या ऐसे सवाल जिनके एक से ज़्यादा जवाब हों । 
उदाहरण के लिए, विद्यार्थियों को n के बहुत छोटे मानों के लिए प्रश्न दें; उन्हें पहली n 
क्रमागत विषम संख्याओ ंको जोड़ने के लिए कहें । उन्हें जवाब में पैटर्न दखेने के लिए 
प्रोत्साहित करें । जब वे यह समझ जाए ँकि सभी योग वर्ग संख्याए ँहैं, तो धीरे-धीरे 

उन्हें शतरंज के बोर्ड या ‘फ़ोर इन 
ए रो बोर्ड’ या ऐसा ही कोई खले 
जो उपलब्ध हो, खिलाकर उनका 
मार्गदर्शन करें । इसमें उन्हें वक़्त तो 
लगेगा, लेकिन आपसे कुछ इशारे 
मिलते रहें तो वे ज्यामितीय रूप में 
पेश करने के इस अनभुव को जीवन 
भर याद रखेंगे । इस तरह के काफ़ी 
सवाल उपलब्ध हैं । आप शरुुआत 
के लिए, ‘एट राइट एगंल्स’ के मार्च 
2025 अकं के ‘पलुआउट’ से, 
पद्मप्रिया शिराली के बहुत समदृ्ध 
लेख ‘पैटर्न्स और परू्व-बीजगणित’ 
से ऐसे सवाल ले सकते हैं ।

आख़िरी मशविरा 
ख़दु से खोज करते हुए सीखने-
सिखाने की शरुुआत धीमी रहती 
ह,ै लेकिन यह तेज़ से तेज़तर होती 
जा सकती ह ै। इस सवाल के हल के 
सिलसिले में मैंने जो क़िस्सा साझा 
किया ह,ै वह भी अप्रैल की छुट्टियों 
में एक महीने से ज़्यादा समय तक 
चली कक्षाओ ंऔर गर्मी की छुट्टियों 

के बाद स्कू ल खलुने के कुछ दिनों बाद सामने आया था । उस समय हम बच्चों के साथ परूी तरह से भाषा और सामाजिक 
अध्ययन पर काम कर रह ेथे, ताकि गणित शरुू करने से पहले उनके सोचने-समझने के तौर-तरीक़े तैयार हो सकें  । हमारा 
मक़सद विद्यार्थियों को सीखने का तरीक़ा सिखाना ह ै: इटंरनेट का इस्तेमाल कैसे करें, य-ूट्यबू की उपयोगी प्लेलिस्ट कैसे 
ढँूढ़ें और वीडियो से नोट्स कैसे लें । कौन जाने कि कक्षा-8 तक पहुचँते-पहुचँते वे आपको ऐसा लेख लिखकर दें जिसे वे 
‘एट राइट एगंल्स’ जैसी किसी गणित पत्रिका में छपवाने के लिए भजेना चाहते हों । अन्त में, सीमोर पेपर्ट के शब्दों में :

मरेे साथ भी ऐसा ही हुआ । मरेे पिता भौतिकविज्ञानी हैं । उन्होंने मझु ेइटंरनेट को बदु्धिमानी से इस्तेमाल करने के लिए 
प्रोत्साहित किया, मझु ेशरलॉक होम्स की कहानियाँ सनुाई ंऔर मरेे साथ ‘बायसिकल थीव्ज़’ जैसी फ़िल्में दखेीं । जैसे-जैसे 

चित्र-8

चित्र-9

तेज़ी से 
हल करने वालों 

की बढ़ाई न करें : और 
धीमे हल करने वालों को 
शर म्िन्दा न करें । सभी के 
लिए सकारात्मक ऊर्जा 

बनाए रखें ।

04शोर 
को अराजकता न 

समझें : सबकी शिरक़त 
वाला शिक्षण जीवन्त हो 
सकता है । बच्चों को चुप 
कराकर, इसे समय से 

पहले ख़त्म न कर 
दें ।

03

हर चरण पर बताते 
न चलें  : ज़रूरत से 

ज़्यादा ठीक-ठाक करते 
रहने से जिज्ञासा ख़त्म हो जाती 

है । विद्यार थ्ियों को अपनी 
समझ से चुनकर फ़ैसले 

लेने दें । 02

खोज 
के लिए 

जल्दबाज़ी न करें : 
फ़ौरन ही सफलता की 
उम्मीद न करें । आदतें 

बनाने में वक़्त 
लगता है ।

01

साथियों 
के बीच सीखने-

सिखाने को बढ़ावा दें : उन्हें 
साथ मिलकर सीखने और 

एक-दसूर ेकी मदद करने की 
ताक़त दिखाएँ । ज़रूरत पड़ने 

पर ही एक-दसूर ेपर 
निर्भर करें ।

01

ज़रूरत 
पड़ने पर दृढ़ता 

दिखाएँ : आज़ादी का 
मतलब अराजकता नहीं 
है । सीखना सबके लिए 
फलदायक हो, इसके 
मद्देनज़र हदें क़ायम 

करें ।

02

वे नेतृत्व करें, मगर 
हुक्म न चलाएँ : विद्यार थ्ियों 

को कक्षा की गतिविधियों की 
ज़िम्मेदारी लेने दें, लेकिन ज़रूरत 

पड़ने पर क़ाबू भी करें । उन्हें उनकी 
आरामदेह स्थिति से बाहर निकालें  

मगर दसूरों पर धौंस जमाने से 
रोकें  ।

03

शिक्षक इस  
तरह आगे बढ़ें

“शिक्षक की भूमिका तैयार ज्ञान प्रदान करने के बजाय, 
कुछ नया बनाने के लिए परिस्थितियाँ बनाने की है ।”
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स्मृति स्मारक पाण्डा ओडिशा प्रौद्योगिकी एवं अनसुन्धान विश्वविद्यालय से इलेक्ट्रिकल इजंीनियरिंग में 2024 के 
स्नातक हैं । गेट-2025 (ईई) में अखिल भारतीय रैंक 539 हासिल करने के बाद, वे पीएसय ूसाक्षात्कारों की तैयारी 
में जटेु हुए हैं । इसके साथ ही वे वंचित समदुायों के प्राथमिक और माध्यमिक विद्यालयों के विद्यार्थियों के लिए 
सहजकर्ता के रूप में स्वैच्छिक सेवाए ँदतेे हैं । उन्होंने भवुनेश्वर के आनन्द मार्ग प्राथमिक विद्यालय में अतिथि शिक्षक 
के रूप में कार्य किया ह;ै यहीं उन्होंने अपनी प्राथमिक शिक्षा हासिल की थी । उनसे snktsmrk@gmail.com  पर 
सम्पर्क  किया जा सकता ह ै। 

अनुवाद : हिमालय तहसीन         पुनरीक्षण : सशुील जोशी      कॉपी एडिटर : अनजु उपाध्याय
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वक़्त बीता, मैं कूट-लेखन [cryptography] और कूट-संकेतों [codes] पर छोटी-छोटी जाससूी कहानियाँ लिखने लगा 
और उन्हें ‘स्टोन सपू’ जैसी पत्रिकाओ ंको भजेने लगा । मरेी रचनाए ँकभी छपी नहीं, लेकिन मडु़कर दखेता हू ँतो यह मरेी 
सबसे मासमू और समदृ्ध स्मृतियों में से एक ह ै। असली काम बच्चों को गम्भीरता से लेना ह,ै उन्हें परोसी गई जानकारियाँ 
जस-की-तस ग्रहण करने वाले शिक्षार्थियों के रूप में न दखेकर, अपने ज्ञान के सक्रिय निर्माताओ ंके रूप में दखेना ह ै। बड़ा 
काम सिर्फ़  पढ़ाना नहीं ह,ै बल्कि उन्हें रफ़्ता-रफ़्ता ख़दु को पढ़ाना सिखाना ह ै।

एट राइट एगंल्स के जलुाई, 2025 अंक में पजे-7 पर दी गई ‘सखं्याओं में कला’ पहेली की व्याख्या
इस पहलेी का यह हल अज़ीम प्रेमजी फ़ाउण्डेशन, पदुचुरेी जिला संस्थान के रिसोर्स पर्सन कार्तिकेयन एस.एस. ने भजेा ह।ै

प्रश्न-1 : क्या आप इन सखं्याओ ंको जोड़ने वाला 
कोई पैटर्न ढूँढ़ सकते हैं?

3 × 2 3 × 3 3 × 4

3 × 9 3 × 10 3 × 11

3 × 16 3 × 17 3 × 18

3 × 23 3 × 24 3 × 25

प्रश्न-2 : क्या आप सखं्याओ ंके किसी दूसरे सेट में ऐसे पैटर्न 
ढूँढ़ सकते हैं?

2 n 3 n 4 n

9 n 10 n 11 n

16 n 17 n 18 n

23 n 24 n 25 n

जहाँ n एक प्राकृत संख्या ह ै।

उदाहरण :
(3n + 9n + 11n + 17n)

4

 = 10 n

इस ग्रिड में डायमडं पैटर्न और रेक्टेंगल 
पैटर्न दोनों ही काम करते हैं।

सामान्य 
अवलोकन : 

असल में, यह 3 
की गणुा तालिका 
ह ैजिसे एक ग्रिड 
में व्यवस्थित किया 
गया ह।ै 
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