
 

ಅತ್ಯ ಧಿಕ ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  ಪಡೆಯುವುದೆಂತು? 

ಪರೋಕ್ಷ ಚೆಂತ್ನೆಯ ಪರ ತಿಭಾಪೂಣಣ ಪರ ಯೋಗ 

ಸ್ವಾ ತಿ ಸರ್ಕಣರ್ 

 

“ಯಾದೃಚಿಕ ಅೆಂಕಿಗಳ” (Random Digits) ಆಟವು ಉನ್ು ತ್ ಸತ ರದ ಚೆಂತ್ನಾ 

ಸ್ವಮರ್ಥಯ ಣಗಳನ್ನು  ಬೋಡುತ್ತ ದ. ಈ ಆಟವು ಎಲ್ಲಾ  ಆಟಗಾರರಿಗೂ ಇರುವ ಸಮಾನ್ವಾದ 

ಒೆಂದು ಫಲಕದೆಂದಿಗೆ ಮೊದಲ್ಲಗುತ್ತ ದ. ಈ ಫಲಕವು ಪರ ಧಾನ್ವಾಗಿ ಹಲವು ಅೆಂಕಿಗಳುಳಳ  

ಪೂಣಣಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಸೆಂಕಲನ್, ವಯ ವಕಲನ್ ಅರ್ಥವಾ ಗುಣಾರ್ಕರರ್ಕಾ ಗಿ ಇರುತ್ತ ದ.  

ಇದು ಕಿರ ಯೆಗಳನ್ನು  ಹಾಗೂ ಗಾತ್ರ ಗಳನ್ನು  ನಿದಿಣಷ್ಟ ಪಡಿಸುತ್ತ ದ. ಅೆಂದರೆ, ಈ ಕಿರ ಯೆಯಲ್ಲಾ  

ಬ್ಳಸಲ್ಲಗುವ ಪರ ತಿ ಪೂಣಣಸೆಂಖ್ಯಯ ಯ ಅೆಂಕಿಗಳ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯನ್ನು  ನಿದಿಣಷ್ಟ ಪಡಿಸುತ್ತ ದ. 

ಆದಾಗೂಯ , ನಿಖರವಾದ ಅೆಂಕಿಗಳ ಸ್ವಾ ನ್ಗಳನ್ನು  ಖಾಲ್ಲಬಿಡುತ್ತ ದ. ಸುಗಮರ್ಕರನ್ನ ಪರ ತಿ 

ಅೆಂಕಿಯನ್ನು  ಹೋಳುತಿತ ರುವೆಂತೆಯೆೋ ಆಟಗಾರರು ಅವುಗಳನ್ನು  ಫಲಕದ ಮೋಲೆ ಇರಿಸಬೋಕು. 

ಒಮೆ  ಅೆಂಕಿಯೆಂದನ್ನು  ಒೆಂದು ಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ  ಇರಿಸಿದ ಬ್ಳಿಕ ಆ ಅೆಂಕಿಯ ಸ್ವಾ ನ್ವನ್ನು  

ಬ್ದಲ್ಲಸಲ್ಲಗದು. ಸೊನೆು ಯನ್ನು  ಮೊದಲ ಅೆಂಕಿಯಾಗಿ ಬ್ಳಸಲ್ಲಗದು. ಅೆಂದರೆ, ಅದನ್ನು  

ಯಾವುದೋ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯ ಎಡತುದಿಯ ಖಾಲ್ಲಸಾ ಳದಲ್ಲಾ  ಇರಿಸಲ್ಲಗದು. ಆಟಗಾರನೆೋನಾದರೂ 

ಇದನ್ನು  ಮಾಡುವ ಬ್ಲವೆಂತ್ಕ್ಕಾ ಳಗಾದರೆ ಅವನ್ನ ಆಟದಿೆಂದ ನಿವೃತ್ತ ನಾಗಬೋರ್ಕಗುತ್ತ ದ. 

ಆಟಗಾರರೆೋನಾದರೂ ಮೊತ್ತ , ವಯ ತ್ಯಯ ಸ ಅರ್ಥವಾ ಗುಣಲಬ್ಧ ಗಳ ಗರಿಷ್ಠ  ಬಲೆಗಳನ್ನು  

ಪಡೆಯುವುದನ್ನು  ಆರಿಸಿಕ್ಕೆಂಡರೆ, ಯಾರು ಮೊತ್ತ , ವಯ ತ್ಯಯ ಸ ಅರ್ಥವಾ ಗುಣಲಬ್ಧ ಗಳ 

ಅತ್ಯ ಧಿಕ ಫಲವನ್ನು  ಪಡೆಯುತ್ಯತ ರೋ ಅವರು ಗೆಲ್ಲಾ ತ್ಯತ ರೆ. ಆದರೆ, ಆಟಗಾರರು ಕನಿಷ್ಠ  

ಬಲೆಗಳನ್ನು  ಪಡೆಯುವ ಆಯೆಾ ಯನ್ನು  ಸಹ ಮಾಡಬ್ಹುದು. ಎರಡೂ ಸನಿು ವೋಶಗಳಲ್ಲಾ  

ಆಟಗಾರರು ತ್ಮೆ  ಫಲವು ಗರಿಷ್ಠ /ಕನಿಷ್ಠ ವಾಗಿರಲ್ಲ, ಪರ ತಿ ಅೆಂಕಿಯನ್ನು  ಎಲ್ಲಾ  

ಇಡಬೋಕೆಂದು ಯೋಚಸಿ ಮುನ್ು ಡೆಯಬೋರ್ಕಗುತ್ತ ದ. ಪರ ತಿ ಆಟದ ಬ್ಳಿಕ ನಾವು ಪಡೆದ 

ಗರಿಷ್ಠ /ಕನಿಷ್ಠ  ಫಲದ ವಿಚಾರವಾಗಿ ಸೆಂವಾದವೆಂದನ್ನು  ನ್ಡೆಸುವುದೆಂದು ಒಳ್ಳಳ ಯ 

ವಿಚಾರ. ಈ ಆಟದ ಬ್ಗೆೆ  ಹಚಿ ನ್ ವಿವರಗಳು https://shorturl.at/hkxV3 ನ್ಲ್ಲಾ  ಲಭ್ಯ ವಿದ. 

ನಾವು ಇದನ್ನು  2 ಅೆಂಕಿ x 2 ಅೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಗುಣಾರ್ಕರದ ಗರಿಷ್ಠ  ಬಲೆಯನ್ನು  

ಪಡೆಯಲ್ಲ ಆಡಿ ನೋಡೋಣ. ನ್ಮಗೆ ನಿೋಡಲ್ಲಗಿರುವ ಅೆಂಕಿಗಳು 2, 5, 8 ಮತುತ  9. ಅವನ್ನು  

ಇದೋ ಕರ ಮದಲ್ಲಾ  ನಿೋಡಬೋಕೆಂದೋನ್ನ ಇಲಾ . ಸ್ವಧ್ಯ ವಿರುವ ಇವುಗಳ ಗರಿಷ್ಠ  ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  

ಚಚಣಸುವಾಗ ನ್ಮಗೆ 2 ಮತುತ  5ಗಳು ಬಿಡಿಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ  ಇರಬೋಕೆಂದೂ, 8 ಮತುತ  9ಗಳು ಹತ್ತ ರ 

ಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ  ಇರಬೋಕೆಂದೂ ಒಡನೆಯೆೋ ಸಪ ಷ್ಟ ವಾಗುತ್ತ ದ.  

 
ಚತ್ರ  1 

https://shorturl.at/hkxV3


ದಡಡ  ಅೆಂಕಿಗಳು ಹತ್ತ ರ ಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ ದುು , ಸಣಣ  ಅೆಂಕಿಗಳು ಬಿಡಿಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ  ಇರಬೋಕು ಎೆಂಬ್ 

ವಿೋಕ್ಷಣೆಯು ಮೋಲೆ ನ್ಡೆಸಬೋಕೆಂದು ತಿಳಿಸಿದ ಸೆಂವಾದಗಳಿೆಂದ ಹೊರಹೊಮೆುತ್ತ ದ. ಆದರೆ 

ಇವರಡರಲ್ಲಾ  ಯಾವುದು ದಡಡ ದು: 95 × 82 ಅರ್ಥವಾ 92 × 85? ನಾವು ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  

ಲೆಕಾ ಹಾಕದೋ ಇದನ್ನು  ಕೆಂಡುಕ್ಕಳುಳ ವುದು ಹೋಗೆ?  

ಆಟಗಾರನವಣ 92 × 85 ದಡಡ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯೆೆಂದೂ, ಅದಕಾ  ರ್ಕರಣ ಅವುಗಳ 

ನ್ಡುವಿನ್ ಅೆಂತ್ರವಾದ 92 − 85 = 7 ಎೆಂಬುದು 95 × 82 ಪರಿಗಣಿಸಿದಾಗ ದರೆಯುವ 

ಅೆಂತ್ರ 95 − 82 = 13ಕಿಾ ೆಂತ್ಲೂ ಸಣಣ ದಾಗಿದ ಎೆಂದು ವಾದಿಸುತ್ಯತ ನೆ. ಅವನ್ ವಾದವು, 

ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  ಗರಿಷ್ಠ ವಾಗಿಸಲ್ಲ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ನ್ಡುವಿನ್ ಅೆಂತ್ರವನ್ನು  ಕನಿಷ್ಠ ಗೊಳಿಸಬೋಕು 

ಎೆಂಬುದಾಗಿತುತ .  

ಇದು ಸರಿಯೆ? 

 

1. ಇವನ್ನು  ನಿೋವು ಪರಿಶೋಲ್ಲಸಲ್ಲ ಸ್ವಧ್ಯ ವ? 

a. 73 × 52 = ___________ ಹಾಗೂ  72 × 53 = ___________ 

b. 61 × 84 = ___________ ಹಾಗೂ  64 × 81 = ___________ 

c. 92 × 41 = ___________ ಹಾಗೂ  91 × 42 = ___________ 

d. 85 × 72 = ___________ ಹಾಗೂ  82 × 75 = ___________ 

 

2. ಇದನ್ನು  ಎರಡೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳಾಚೆಗೂ ಒೆಂದು ಸ್ವಮಾನ್ಯ  ನಿಯಮವಾಗಿ ವಿಸತ ರಿಸಬ್ಹುದ?  

a. 95 × 3 = ___________ ಹಾಗೂ  93 × 5 = ___________ 

b. 84 × 2 = ___________ ಹಾಗೂ  82 × 4 = ___________ 

c. 743 × 12 = ___________ ಹಾಗೂ  123 × 74 = ___________ 

d. 854 × 23 = ___________ ಹಾಗೂ  234 × 85 = ___________ 

 

3. ಅತಿದಡಡ  ಅೆಂಕಿಯು ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯ ಮೊದಲ (ಅತಿದಡಡ  ದಶಮ ಸ್ವಾ ನ್ದ) ಅೆಂಕಿಯಾಗಿ 

ಇರದಿದು ರೂ ಇದನ್ನು  ಸ್ವಮಾನಿಯ ೋಕರಿಸಲ್ಲ ಸ್ವಧ್ಯ ವ? 

a. 36 × 4 = ___________ ಹಾಗೂ  34 × 6 = ___________ 

b. 59 × 28 = ___________ ಹಾಗೂ  58 × 29 = ___________ 

c. 190 × 46 = ___________ ಹಾಗೂ  140 × 96 = ___________ 

 

4. 27 × 35 = ___________; 35  ಮತುತ  27ರ ಅೆಂತ್ರ = 12 ಹಾಗೂ 73 × 52 = 

___________; 73 ಮತುತ   52ರ ಅೆಂತ್ರ = 21. ಆದರೂ, ಈ ಸನಿು ವೋಶದಲ್ಲಾ  ಮೋಲೆ ತಿಳಿಸಿದ 

ವಿಧಾನ್ವೋಕ ಕಲಸಮಾಡುವುದಿಲಾ ? 

 

ಆಯತ್ವೆಂದರ ವಿಸಿತ ೋಣಣವು ಅದೆಂದು ಚೌಕವಾದಾಗ ಗರಿಷ್ಠ ವಾಗಿರುತ್ತ ದ ಎೆಂಬ್ 

ಸ್ವಮಾನ್ಯ  ಜ್ಞಾ ನ್ದಿೆಂದ ಎರವಲ್ಲ ಪಡೆದ ವಿಚಾರ ಇದಾಗಿದ. ಆಯತ್ದ ಉದು -ಅಗಲಗಳ 



ಅಳತೆಗಳು ಚೌಕದ ಬಾಹುಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನು  ಹಚಿ್ಚ -ಹಚಿ್ಚ  ಸಮೋಪಿಸಿದಾಗ, ಅದರ 

ವಿಸಿತ ೋಣಣವೂ ಹಚಿ್ಚ ತ್ಯತ  ಹೊೋಗುತ್ತ ದ ಎೆಂಬುದನ್ನು  ನಾವು ಅನೆಾ ೋಷಿಸಿ 

ಕೆಂಡುಕ್ಕಳಳ ಬ್ಹುದಾಗಿದ. ಆಯತ್ವೆಂದು ಚೌಕವೆಂದಕಾ  ಹಚಿ್ಚ -ಹಚಿ್ಚ  ಹತಿತ ರವಾಗಲ್ಲ 

ಅದರ ಯಾವುದೋ ಜೊತೆ ಪಾಶಾ ಣ ಬಾಹುಗಳ ಉದು ಗಳು ಹಚಿ್ಚ -ಹಚಿ್ಚ  ಸಮವಾಗುವುದರತ್ತ  

ಸ್ವಗುವುದರಿೆಂದ ಮಾತ್ರ  ಸ್ವಧ್ಯ . ಅರ್ಥವಾ, ಬೋರೆ ರಿೋತಿ ಹೋಳುವುದಾದರೆ, ಅದರ ಪಾಶಾ ಣ 

ಬಾಹುಗಳ ಉದು ಗಳ ಅೆಂತ್ರವು ಕಡಿಮಯಾಗುತ್ಯತ  ಹೊೋಗಬೋಕು.  

ಆದರೆ, ಈ ಗರಿಷ್ಠ ಗೊಳಿಸುವಿಕಯ ಪರ ಕಿರ ಯೆಯು ಪೂತಿಣಯಾಗಲ್ಲ ನೆರವೋರಬೋಕಿರುವ 

ಮತ್ತ ೆಂದು ಷ್ರತಿತ ದ. ಅದೆಂದರೆ, ಆಯತ್ದ ಬಾಹುಗಳ ಉದು ಗಳು ಬ್ದಲ್ಲಗುತಿತ ದು ರೂ, 

ಆಯತ್ದ ಸುತ್ತ ಳತೆಯಲ್ಲಾ  ಯಾವುದೋ ಬ್ದಲ್ಲವಣೆ ಆಗಕೂಡದು.  

ಇದು ನ್ಮೆ  ಪರ ಶ್ನು ಗೆ ಸೆಂಬ್ೆಂಧಿಸಿರುವುದಾದರೂ ಎೆಂತು?  

ಈ ಎರಡು ಆಯತ್ಗಳನ್ನು  ಪರಿಗಣಿಸಿ: 

 

 ಆಯತ್ A ಆಯತ್ B 

ಉದು xಅಗಲ 95 ಸೆಂಮೋ x 82 ಸೆಂಮೋ 92 ಸೆಂಮೋ x 85 ಸೆಂಮೋ  

ಸುತ್ತ ಳತೆ 2 (95 ಸೆಂಮೋ + 82 ಸೆಂಮೋ) = 2 x 177 

ಸೆಂಮೋ 

2 (92 ಸೆಂಮೋ + 85 ಸೆಂಮೋ) = 2 x 177 

ಸೆಂಮೋ 

ವಿಸಿತ ೋಣಣ 95 x 82 = 7790 92 x 85 = 7820 ಚ. ಸೆಂಮೋ 

 

ನಾವು 2 ಮತುತ  5ನ್ನು  ಬಿಡಿ ಸ್ವಾ ನ್ಕೂಾ , 8 ಮತುತ  9ನ್ನು  ಹತ್ತ ರ ಸ್ವಾ ನ್ಕೂಾ  

ನಿಗದಿಪಡಿಸಿರುವುದರಿೆಂದ ನ್ಮಗೆ ಅವುಗಳನ್ನು  ಕೂಡಿದಾಗ, ಸೆಂಕಲನ್ದ ಪರಿವತ್ಣನಿೋಯ 

ಹಾಗೂ ಸಹವತ್ಣನಿೋಯ ಗುಣಗಳ ರ್ಕರಣದಿೆಂದಾಗಿ, ಒೆಂದೋ ಮೊತ್ತ  ದರೆಯುತ್ತ ದ: 95 + 

82 = 90 + 5 + 80 + 2 = 90 + 2 + 80 + 5 = 92 + 85.  

ಈ ಮೊತ್ತ ವು ಆಯತ್ A ಮತುತ  ಆಯತ್ Bಗಳ ಅಧ್ಣ ಸುತ್ತ ಳತೆಯಾಗಿದಯಷ್ಟಟ . 

ಹೋಗಾಗಿ, ಸುತ್ತ ಳತೆ ಒೆಂದೋ ಆಗಿರಬೋಕು ಎೆಂಬ್ ಷರತುತ  ನ್ಮೆ  ಸನಿು ವೋಶದಲ್ಲಾ  ಪೂರೆೈಸುತ್ತ ದ. 

ಇವುಗಳ ವಿಸಿತ ೋಣಣಗಳು ಈ ಉದು -ಅಗಲಗಳ ಗುಣಲಬ್ಧ ವಾಗಿದ. ಹೋಗಾಗಿ, ಈ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳು 

ಹತಿತ ರವಾದಷ್ಟಟ  ವಿಸಿತ ೋಣಣವು ಗರಿಷ್ಠ  ಪರ ಮಾಣದತ್ತ  ಸ್ವಗುತ್ತ ದ.  

ಅೆಂದರೆ, ಸ್ವಮಾನ್ಯ ವಾಗಿ ಹೋಳುವುದಾದರೆ, ಈ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಮೊತ್ತ  ಒೆಂದೋ ಆಗಿದು ರೆ, 

ಅವುಗಳ ಗುಣಲಬ್ಧ ವು ಗರಿಷ್ಠ ವಾಗಲ್ಲ ಅವುಗಳ ನ್ಡುವಿನ್ ಅೆಂತ್ರ ಅತ್ಯ ೆಂತ್ ಕಡಿಮ 

ಇದು ರಾಯಿತು.  

ಸೂಚನೆ: ಪರ ಶ್ನು  4ರಲ್ಲಾ ನ್ ಎರಡು ಜೊತೆ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಮೊತ್ತ ವು ಒೆಂದೋ ಆಗಿದಯೆ?  

ಒೆಂದು ವಿಷ್ಯದಾಚೆಗೆ ಯೋಚಸುವುದು ಅಷ್ಟಟ  ಸುಲಭ್ವಲಾ . ಆದರೆ, ಈ 

ಆಟಗಾರನ್ನ ಎರಡು ಎರಡೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಗುಣಾರ್ಕರದ ಆಟದಲ್ಲಾ  (ಇಲ್ಲಾ  ದಡಡ  

ಅೆಂಕಿಗಳನ್ನು  ಹತ್ತ ರ ಸ್ವಾ ನ್ದಲ್ಲಾ  ಇರಿಸಲ್ಲಗಿತುತ )  ಸೆಂಖ್ಯಯ ಗಳ ಮೊತ್ತ  ಒೆಂದೋ ಆಗಿರುತ್ತ ದ 

ಎೆಂಬುದನ್ನು  ಗಮನಿಸಿದ. ಹೋಗಾಗಿ, ಆಟಗಾಗರನ್ನ ಈ ಪರ ಶ್ನು ಯನ್ನು  ನಿದಿಣಷ್ಟ  ಸುತ್ತ ಳತೆಯ 

ಆಯತ್ದ ವಿಸಿತ ೋಣಣವನ್ನು  ಕುರಿತ್ಯದ ಪರ ಶ್ನು ಗೆ ಹೊೆಂದಿಸಲ್ಲ ಸ್ವಧ್ಯ ವಾಯಿತು. ಅವನ್ನ 



ಗುಣಲಬ್ಧ ವು ಆಯತ್ದ ವಿಸಿತ ೋಣಣವಾಗಿದ ಎೆಂಬುದನ್ನು  ಸಹ ಗಮನಿಸಿದ. ಈ ರಿೋತಿ ಅವನ್ನ 

ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  ಗರಿಷ್ಠ ಗೊಳಿಸಲ್ಲ ವಿದಿತ್ ನಿಯಮವೆಂದನ್ನು  ಬ್ಳಸಿಕ್ಕೆಂಡ. 

ಅೆಂಕಗಣಿತ್ದ ಸಮಸಯ ಯೆಂದನ್ನು  ಬ್ಗೆಹರಿಸುವಲ್ಲಾ  ಕಷ ೋತ್ರ ಗಣಿತ್ದ ನಿಯಮವೆಂದರ 

ಪರ ತಿಭಾಪೂಣಣ ಪರ ಯೋಗ ಇದಾಗಿದ. 

 

ಚೆಂತ್ನೆಗೊೆಂದಿಷ್ಟಟ  ವಿಚಾರಗಳು 

1. 2, 5, 8, 9ರ ಕನಿಷ್ಠ  ಗುಣಲಬ್ಧ  ಎಷ್ಟಟ  ಆಗಿರುತ್ತ ದ? 

2. ಎರಡೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯೆಂದನ್ನು  ಎರಡೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯಿೆಂದ ಗುಣಿಸಿದಾಗ ದರೆಯುವ 

ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  ಕನಿಷ್ಠ ಗೊಳಿಸಲ್ಲ ಯಾವ ರಿೋತಿಯ ತ್ೆಂತ್ರ ಗಾರಿಕಯನ್ನು  ನಿೋವು 

ಬ್ಳಸಬ್ಹುದು? 

3. ಎರಡೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯೆಂದನ್ನು  ಮೂರೆಂಕಿ ಸೆಂಖ್ಯಯ ಯಿೆಂದ ಗುಣಿಸಿದಾಗ ದರೆಯುವ 

ಗುಣಲಬ್ಧ ವನ್ನು  ಗರಿಷ್ಠ ಗೊಳಿಸಲ್ಲ ಯಾವ ರಿೋತಿಯ ರ್ಕಯಣತ್ೆಂತ್ರ ವನ್ನು  

ಪರ ಯೋಗಿಸಬ್ಹುದು? 

ಈ ರೀತಿಯ ಆಟಗಳ ಮೂಲ ವಿಚಾರವು ವಿದ್ಯಾ ರ್ಥಿಗಳು ಮೀಸಮಾಡದಂತೆ 

ಅಥವಾ ಪರಸಪ ರ ನಕಲುಮಾಡದಂತೆ ನೀಡಿಕೊಳುು ವುದ್ಯಗಿತ್ತು . ಆದರೆ, ಅದು 

ಅದಕ್ಕ ಂತಲೂ ಹೆಚಿ್ಚ ನದನ್ನು  ಸಾಧಿಸುವಂತಾಯಿತ್ತ! 

 

ಸ್ವಾ ತಿ ಸರ್ಕಿರ್ ಅವರು ಅಜೋೆಂ ಪ್ರ ೋಮ್‌ಜ ವಿಶಾ ವಿದಾಯ ಲಯದ ಸೂಾ ಲ್‌ ಆಫ್‌ 

ಕೆಂಟಿನ್ನಯ ಯಿೆಂಗ್‌ ಎಜುಕೋಶನ್‌ ಅೆಂಡ್‌ ಯೂನಿವಸಿಣಟಿ ರಿಸೊೋರ್್‌ಣ ಸೆಂಟರ್್‌ನ್ಲ್ಲಾ  

ಸಹಾಯಕ ಪಾರ ಧಾಯ ಪಕರಾಗಿದಾು ರೆ. ಇವರಿಗೆ ಜೋವನ್ದಲ್ಲಾ  ಚತ್ರ ಕಲೆಯ ಬ್ಳಿಕ ಅತ್ಯ ೆಂತ್ 

ಅಚಿ್ಚ ಮಚಿ ನ್ ವಿಷ್ಯ ಗಣಿತ್ವಾಗಿದ. ಇವರು ಭಾರತಿೋಯ ಸೆಂಖಾಯ ಶಾಸತ ರ ಸೆಂಸಾ ಯಿೆಂದ 

ಸೆಂಖಾಯ ಶಾಸತ ರದಲ್ಲಾ  ಸ್ವು ತ್ಕ್ಕೋತ್ತ ರ ಪದವಿ ಪಡೆದು, ಅಮೋರಿಕದ ಸಿಯಟಲ ನ್ಗರದ 

ವಾಷಿೆಂಗಟ ನ ವಿಶಾ ವಿದಾಯ ಲಯದಿೆಂದ ಎಮ.ಎರ್. ಪದವಿ ಪಡೆದಿದಾು ರೆ. ಗಣಿತ್ದ 

ವಿಷ್ಯವಾಗಿ ಮಕಾ ಳು ಮತುತ  ಶಕ್ಷಕರೆಂದಿಗೆ ಐದು ವಷ್ಣಕೂಾ  ಮೋರಿ ಒಡನಾಟವಿರುವ 

ಇವರಿಗೆ ಚಟುವಟಿಕ ರೂಪದ ಎಲಾ ದರಲೂಾ —ವಿಶ್ನೋಷ್ವಾಗಿ ಓರಿಗಾಮಯಲ್ಲಾ —ಅಪಾರ 

ಆಸಕಿತ . ಇವರನ್ನು  ಸೆಂಪಕಿಣಸಬ್ಹುದಾದ ಈಮೋಲ್‌ ವಿಳಾಸ: swati.sircar@apu.edu.in 
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