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ಗೇಮ್್ಸ  ಫಾರ್ ಲ್ಯ ೇಂಗ್ವ ೇಜ್ ಲನಿ್ೇಂಗ್ (ಭಾಷಾ ಕಲಿಕೆಗಾಗಿ ಆಟಗಳು) ಈ ಪುಸ್ತ ಕವು 

“ಕೇಂಬಿ್ರ ಡ್್ಜ  ಹ್ಯ ೇಂಡ್ಜ ಬುಕ್ ಫಾರ್ ಲ್ಯ ೇಂಗ್ವ ೇಜ್ ಟೇಚರ್ಸ್ (ಭಾಷಾ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗಾಗಿ 

ಕೇಂಬಿ್ರ ಡ್್ಜ  ಕೈಪಿಡಿ)” ಸ್ರಣಿಯ ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಈ ಪುಸ್ತ ಕವು ವಿವಿಧ ರಿೇತಿಯ ಭಾಷಾ 

ಕಲಿಕಾ ಆಟಗಳನ್ನು  ಹೇಂದಿದ್ದು , ಇವು ಮುಖ್ಯ ವಾಗಿ ಮೊದಲ ಹ್ಗೂ 

ಮಧಯ ೇಂತರ ಕಲಿಕಾ ಹಂತಗಳಲಿಿರುವವರಿಗಾಗಿ ರೂಪಿಸ್ಲ್ಗಿದೆ. ಆದರೆ, ಕೆಲವು 

ಮಾಪಾರ್ಡ್ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿಕೇಂರ್ಡ, ಈ ಆಟಗಳನ್ನು  ಉನ್ು ತ 

ತರಗತಿಗಳಲಿಿರುವವರಿಗ್,  ಶಿಕ್ಷಕರಿಗ್ ಹ್ಗೂ ವಿಭಿನ್ು  ಭಾಷಾ ತರಬೇತಿ ನಿೇರ್ಡವ   

ಶಿಕ್ಷಕ ತರಬೇತಿದಾರರು ಸ್ಹ ಬಳರ್ಸಕಳಳ ಬಹುದಾಗಿದೆ.  

ಈ ಪುಸ್ಕತ ವನ್ನು  8 ಭಾಗಗಳಾಗಿ ವಿೇಂಗಡಿಸ್ಲ್ಗಿದ್ದು , ಇದರಲಿಿ  ವಿವಿಧ 

ಮಾಪಾ್ರ್ಡಗಳನ್ನೂ  ಒಳಗೊಂಡು  200 ಕ್ಕ ೇಂತ ಹೆಚಿ್ಚ ನ್ ಆಟಗಳಿವೆ.  ಪಿ್ ತಿ 

ವಿಭಾಗದಲಿ್ಲ  ಈ ಕೆಳಗಿನ್ ವಗಗಗಳಿಗೆ ಸೇರಿದ ಆಟಗಳಿವೆ: 1) ಮಾರ್ಡ: ಚಲಿಸು, 

ಮೂಕಾಭಿನ್ಯ, ಚ್ಚತಿ  ಬ್ರಡಿಸು, ಅನ್ನಸ್ರಿಸು. 2) ಗುರುತಿಸು: ಬೇಪ್್ಡಿಸು/ 

ವಿೇಂಗಡಿಸು, ಊಹಿಸು, ಕಲಿಿ ಸು 3) ವಿವರಿಸು 4) ಜೇಡಿಸು: ಹೇಲಿಸು, ಹೇಂದಿಸು 

ಗುೇಂಪಾಗಿಸು. 5) ಕಿ ಮಾನ್ನಗತಗೊಳಿಸು 6) ನೆನ್ಪಿಸು ಹ್ಗೂ 7) ರಚ್ಚಸು/ಸೃಷಿ್ಟ ಸು. 

ಪಿ್ ತಿಯೊಬಬ  ಕಲಿಯುವ ವಯ ಕ್ತ ಯು ತನ್ು ದೇ ರಿೇತಿಯಲಿಿ  ಕಲಿಯುತ್ತತ ನೆ/ಳೆ ಎೇಂಬ 

ಸಂಗತಿಯನ್ನು  ಮನ್ರ್್ಸ ನ್ಲಿಿಟಿ್ಟ ಕೇಂರ್ಡ ಈ ವಿಭಾಗಗಳನ್ನು  ಮಾಡಲ್ಗಿದೆ. 

ಕೆಲವರಿಗ್ ದೃಶ್ಯ ಗಳು ಇಲಿವೆ ಚ್ಚತಿ ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೇಂಡಂತಹ ಆಟಗಳೆೇಂದರೆ 

ಇಷಿ್ ವಾಗುತತ ದೆ, ಇನ್ನು  ಕೆಲವರು ಹರಗ್ ಹೇಗಿ ತ್ತವೇ  ಮಾರ್ಡವಂತಹ 



ಕಿ್ ಯೆಗಳನ್ನು ಳಳ  ಆಟಗಳಿಗ್ ಉತತ ಮವಾಗಿ ಪಿ್ ತಿಕಿ್ ಯಿಸ್ಬಹುದ್ದ. ಹ್ಗ್ಯೇ 

ಕೆಲವರು ಜತೆಯಾಗಿ, ಇನ್ನು  ಕೆಲವರು ಗುೇಂಪ್ಲಿಿ  ಇಲಿವೆ ಪಿ್ ತೆಯ ೇಕವಾಗಿ ಕೆಲಸ್ 

ಮಾಡಲು ಇಷಿ್ ಪ್ಡಬಹುದ್ದ. ಹಿೇಗ್ ಕಲಿಯುವವರ ಹ್ಗೂ ಶಿಕ್ಷಕರ ಇೇಂತಹ 

ಎಲಿ್  ಆಸ್ಕ್ತ ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊಳುಳ ವ ಆಟಗಳು ಈ ಪುಸ್ತ ಕದಲಿಿವೆ. 

ಪಿ್ ತಿಯೊೇಂದ್ದ ವಿಭಾಗವು ಸ್ಣಣ ದೇಂದ್ದ ಪ್ರಿಚಯದೇಂದಿಗ್ 

ಪಿಾ ರಂಭವಾಗುತ್ತ ದೆ, ಅದರೊಡನೆ ಆಟಗಳ ವಿವರಗಳಾದ ಆಟದ ಹೆಸ್ರು, 

ವಿಧಗಳು, ಗುರಿಗಳು, ಅದಕೆಕ  ಬೇಕಾದ ತಯಾರಿ ಹ್ಗೂ ಕನೆಗ್ ವಿಧಾನ್ವನ್ನು  

ನಿೇಡಲ್ಗಿದೆ. ಇದಲಿದೆ ಆಟಗಳನ್ನು  ಸ್ರಿಯಾಗಿ ಅರಿತು, ಉತತ ಮ ರಿೇತಿಯಲಿಿ  

ನಿವ್ಹಿಸ್ಲು ಬೇಕಾಗುವ ಉದಾಹರಣೆಗಳು ಹ್ಗೂ ದೃಷಿಾ ೇಂತಗಳನ್ನು  ಸ್ಹ 

ನಿೇಡಲ್ಗಿದೆ.  

ಪಿ್ ತಿ ವಿಭಾಗದ ಶಿೇಷ್ಟ್ಕೆಯು ಆ ವಿಭಾಗದಡಿಯಲಿಿ  ಬರುವಂತಹ ಆಟಗಳ ಬಗೆ್  

ಒೇಂದ್ದ ಕಲಿ ನೆಯನ್ನು  ನ್ಮಗ್ ನಿೇರ್ಡತತ ದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗ್, ಮೊದಲ ಅಧಾಯ ಯವು 

ಐರ್ಸ ಬಿ್ ೇಕರ್ಸಗ ಅೇಂಡ್ಜ ವಾಮ್ರ್ಸ್ ಅೇಂದರೆ ಪ್ರಿಚಯಾತಮ ಕ ಹ್ಗೂ 

ಹಸ್ತನ್ದ ಮುಜುಗರವನ್ನು  ಹೇಗಲ್ಡಿಸ್ಲು ಉಪ್ಯೊೇಗಿಸ್ಬಹುದಾದ 

ಆಟಗಳನ್ನು  ಹಸ್ ಗುೇಂಪು ಇಲಿವೆ ತರಗತಿಯಲಿಿ  ಅಥವಾ ಪ್ರಸಿ್ ರ ಪ್ರಿಚಯ 

ಮಾಡಿಕಳುಳ ವಂತಹ ಸಂದಭ್ಗಳಲಿಿ  ಬಳಸ್ಬಹುದ್ದ. ಈ ಆಟಗಳು 

ತರಬೇತಿಯಲಿಿ  ಭಾಗವಹಿಸುವವರು ಪ್ರಸಿ್ ರ ಒಡನಾರ್ಡವ, ಪ್ರಿಚಯಿರ್ಸಕಳಳ ವ 

ಅವಕಾಶ್ಗಳನ್ನು  ಸೃಷಿ್ಟ ಸುತತ ದೆ. ಇದರಲಿಿ  ಪಾಠದ ಮೊದಲು ಆಡಬಹುದಾದ 

ಆಟಗಳು ಸ್ಹ ಇವೆ. ಅಧಾಯ ಯ 2, 3 4, ಹ್ಗೂ 5 ನಿದಿ್ಷ್ಠ ವಾಗಿ ನಾಲುಕ  ಭಾಷಾ 

ಕೌಶ್ಲಗಳಾದ- ಮಾತನಾರ್ಡವುದ್ದ, ಆಲಿಸುವುದ್ದ, ಬರೆಯುವುದ್ದ ಹ್ಗೂ 

ಓದ್ದವುದರ ಕುರಿತದಾು ಗಿವೆ.  ಐದೂ ಅಧಾಯ ಯಗಳಲಿಿ  ಇರುವಂತಹ ಆಟಗಳು ಈ 

ನಾಲ್ಲಕ  ಭಾಷಾ ಕೌಶ್ಲಗಳು ಹೇಗ್ ಪ್ರಸಿ್ ರ ನಿಕಟವಾದ ಅೇಂತರ್ ಸಂಬಂಧವನ್ನು  

ಹೇಂದಿದೆ ಎೇಂದ್ದ ತೇರಿಸುತತ ದೆ. ಹಿೇಗಾಗಿ ತರಗತಿಯಲಿಿ  ಮಕಕ ಳಿಗ್ ಈ 

ಕೌಶ್ಲಗಳನ್ನು  ಬ್ಳೆಸ್ಲು ಕಲಿಸುವಾಗ ಇವುಗಳನ್ನು  ಪಿ್ ತೆಯ ೇಕವಾದ ಅೇಂಶ್ಗಳಂತೆ 

ನೇಡಬಾರದ್ದ. ಇದರಂತೆ, ಕೆಲವು ಆಟಗಳ ಮೂಲಭೂತ ವಿಷ್ಯ ಮೇಲೆ 

ತಿಳಿರ್ಸರುವ ಭಾಷಾ ಕೌಶ್ಲಗಳಲಿಿ  ಒೇಂದನ್ನು  ಕುರಿತದಾು ದರೂ, ವಾಯ ಕರಣ ಅಥವಾ 

ಕತೆಯ ಅೇಂಶ್ಗಳನ್ನು  ಅಥ್ ಮಾಡಿಕಳಳ ಬೇಕಾದ ಸಾಮಥಯ ್ವನ್ನು  ಬ್ಳೆಸ್ಲು 

ಸ್ಹ್ಯಕವಾಗಿದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗ್, “ಸಿ್ ೇರಿೇರ್ಸ ವಿಥ್ 10 ಪಿಕ್ಷರ್ಸ್ (10 



ಚ್ಚತಿ ಗಳಿರುವ ಕತೆ) ಎೇಂಬ ಆಟದಲಿಿ , ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಯು ಕತೆಯನ್ನು  ಭೂತ ಕಾಲದಲಿಿ  

ಹೇಳಿ, ಅದನಾು ಧರಿರ್ಸ ಪಿ್ ಶ್ನು ಗಳನ್ನು  ರಚ್ಚಸ್ಬೇಕು (ಪುಟ 39).  

ಅಧಾಯ ಯ 6ರ ಶಿೇಷ್ಟ್ಕೆ ‘ಒಕಾಯ ಬುಲರಿ ಹ್ಗೂ ಸಿ್ಪ ಲಿಿೇಂಗ್’ (ಶ್ಬು ಭಂಡಾರ ಹ್ಗೂ 

ಕಾಗುಣಿತ). ಈ ಅಧಾಯ ಯವು ‘ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಗಳು ಪ್ದಗಳನ್ನು  ತಮಗ್ ಬೇಕಾದ 

ಉದೆು ೇಶ್ವನಾು ಧರಿರ್ಸ ಸಂದಭ್ವೇಂದರಲಿಿ  ಉಪ್ಯೊೇಗಿಸ್ಲು ಸ್ಹ್ಯ 

ಮಾರ್ಡವುದಾಗಿದೆ’(ಪುಟ 94). ಇದರಲಿಿ  ‘ವಡ್ಜ್ ವೆಬ್’ (ಪ್ದಗಳ ಜಾಲ), ‘ವಡ್ಜ್ 

ಅಸ್ೇರ್ಸಯೇಷ್ನ್’ (ಪ್ದ ಕೂಡಿಕೆ), ‘ನೇಮೇಂಗ್ ಗೇಮ್್ಸ ’ (ಹೆಸ್ರಿರ್ಡವ ಆಟ), ‘ಆಡ್ಜ 

ಒನ್ ಔಟ್’ (ಗುೇಂಪಿಗ್ ಸೇರದಿರುವುದನ್ನು  ಹರಗಿಡಿ) ಮುೇಂತ್ತದ ಆಟಗಳಿವೆ. ಇಲಿಿ  

ನಿೇಡಿರುವ ಕೆಲವು ಆಟಗಳು ಓದ್ದಗರಿಗ್ ಈಗಾಗಲೇ ತಿಳಿದಿರಬಹುದ್ದ, ಆದರೆ ಪಿ್ ತಿ 

ವಿಭಾಗದ ಅಡಿಯಲಿಿನ್ ಆಟಗಳಿಗ್ ಕೆಲವು ಬದಲ್ವಣೆಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿಕೇಂರ್ಡ 

ತರಗತಿಯಲಿಿ  ಉಪ್ಯೊೇಗಿಸ್ಬಹುದ್ದ. ಮುೇಂದಿನ್ ಭಾಗವು ವಾಯ ಕರಣ 

ಕುರಿತದಾು ಗಿದ್ದು , ಇದರಡಿಯಲಿಿ  ಬರುವ ಆಟಗಳು ಭಾಷೆಯನ್ನು  ವಿಶಿ್ನೇಷ್ಟರ್ಸ ಅದರ 

ಅೇಂಶ್ಗಳನ್ನು  ದ್ದಡಿರ್ಸಕಳುಳ ವ ಕೆಲಸ್ವನ್ನು  ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಗಳಿೇಂದ ನಿರಿೇಕಿ್ ಸುತತ ದೆ. ಈ 

ವಿಭಾಗದಲಿಿ  25 ಆಟಗಳಿದ್ದು , ಹಲವಾರು ಬದಲ್ವಣೆಗಳೇಂದಿಗ್ ಅವುಗಳನ್ನು  

ಆಡಬಹುದ್ದ. ಈ ಆಟಗಳು ವಾಯ ಕರಣದ ವಿಷ್ಯಗಳಾದ ಕಾಲದ ಬಳಕೆ, ವಾಕಯ ದ 

ಭಾಗಗಳು, ಯಾರು, ಯಾಕೆ ಅೇಂತಹ (wh ಪಿ್ ಶ್ನು ಗಳು) ಪಿ್ ಶ್ನು ಗಳನ್ನು  ಬಳಸುವುದ್ದ 

ಇತ್ತಯ ದಿ ವಿಚಾರಗಳನ್ನು  ಹೇಂದಿವೆ. ಅಧಾಯ ಯ 8ರಲಿಿರುವ ಆಟಗಳು ಈಗಾಗಲೆ 

ಕಲಿತದು ನ್ನು  ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಯು ಅಭಾಯ ಸ್ ಮಾಡಿಕಳಳ ಲು, ಪುನ್ರಾವತ್ನೆ ಹ್ಗೂ 

ನೆನ್ಪಿರ್ಸಕಳಳ ಲು ಸ್ವ ತಂತಿ ವಾಗಿ ಬಳಸ್ಬಹುದಾಗಿದೆ. ಇದರಲಿಿ  ಮಡಚಬಹುದಾದ 

ಶ್ಬು ಸೂಚ್ಚ ಪುಸ್ತ ಕಗಳು, ಕಾರ್ಡ್ಗಳನ್ನು  ಮಾರ್ಡವುದ್ದ ಇತ್ತಯ ದಿ ಆಟಗಳಿವೆ. 

ಈಗಾಗಲೇ ಕಲಿತದು ನ್ನು  ಪುನ್ರಾವತಿ್ರ್ಸಕಳಳ ಲು ಹ್ಗೂ ನೆನ್ಪಿರ್ಸಕಳಳ ಲು ಸ್ಹ 

ಆಟಗಳಿವೆ. ಇದರಲಿಿ  ‘ಮೇಕ್ೇಂಗ್ ಅ ಮೇಂಡ್ಜ ಮಾಯ ಪ್’ (ಮನ ನ್ಕಿೆಯನ್ನು  

ಮಾಡಿಕಳುಳ ವುದ್ದ), ‘ಮೇಕ್ೇಂಗ್ ಅ ವಡ್ಜ್ ಸ್ನ್’ (ಪ್ದಗಳ ಸೂಚ್ಚಯನ್ನು  

ರಚ್ಚರ್ಸಕಳುಳ ವುದ್ದ), ‘ಆಡಿೇಂಗ್ ವಡ್್ಜ್’ (ಪ್ದಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸುವುದ್ದ) ಎೇಂಬ 

ಆಟಗಳು ಸ್ದಯ  ಪ್ಟಿ  ಮಾಡಲ್ಗಿರುವ ವಿಷ್ಯಗಳಿಗ್ ಸಂಬಂಧಿರ್ಸದ ಪ್ದಗಳ 

ಮೇಲೆ ಆಧರಿಸ್ಲ್ಗಿದೆ.  

ಒಟಿ್ಟ ರೆ, ಗೇಮ್್ಸ  ಫಾರ್ ಲ್ಯ ೇಂಗ್ವ ೇಜ್ ಲನಿ್ೇಂಗ್ (ಭಾಷಾ ಕಲಿಕೆಗಾಗಿ ಆಟಗಳು) 193 

ಪುಟಗಳಿರುವ ಪುಟಿ ದಾದ ಉಪ್ಯೊೇಗಕಾರಿ ಪುಸ್ತ ಕವಾಗಿದೆ. ಮೊದಲೇ ಹೇಳಿದಂತೆ 

ಈ ಪುಸ್ತ ಕವನ್ನು  ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಗಳು ಹ್ಗೂ ವಿವಿಧ ಭಾಷಾ ತರಬೇತಿಗಳಿಗ್ ಬರುವ 



ಶಿಕ್ಷಕರಿಗಾಗಿ ಉಪ್ಯೊೇಗಿಸ್ಬಹುದ್ದ. ಆಟಗಳು ಅಥ್ಪೂಣ್ವಾಗಿದ್ದು , 

ಆಸ್ಕ್ತ ದಾಯಕವೂ ಆಗಿವೆ, ಕೆಲವು ಬದಲ್ವಣೆಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿಕೇಂರ್ಡ ವಿಭಿನ್ು  

ಹಂತಗಳಲಿಿ  ವಿವಿಧ ಭಾಷೆಗಳನ್ನು  ಕಲಿಸ್ಲು ಈ ಆಟಗಳನ್ನು  ಬಳಸ್ಬಹುದ್ದ. 

ಆದರೆ, ಇದ್ದ ಸಾಧಯ ವಾಗಬೇಕಾದರೆ, ಶಿಕ್ಷಕರಿಗ್ ಭಾಷೆಯ ಒಟಿ್ಟ ರೆ ಗಿ ಹಿಕೆ ಅವಶ್ಯ ಕ, 

ಕಾರಣ ಅವರು ಈ ಆಟಗಳನ್ನು  ತರಗತಿಯಲಿಿ  ಹೇಗ್ ಬಳಸ್ಬೇಕ ಆ ರಿೇತಿಯಲಿಿ  

ಬಳರ್ಸ ಅದರಾಚೆಗೂ  ಬೇಧನೆಯನ್ನು  ಮುೇಂದ್ದವರಿಸ್ಬೇಕಾಗುತತ ದೆ.  

ರಜನಿ ದಿ್ವ ವೇದ್ವ ಅವರಿಗೆ ಭಾಷೆ ಹಾಗೂ ಭಾಷಾ ಬೋಧನೆಯಲಿ್ಲ  ಬಹಳ ಆಸಕ್ತತ  . ಅವರು ಪ್ರ ಸುತ ತ್ 

ಉದಯಪುರದಲಿ್ಲರುವ ವಿಧ್ಯಾ ಭವನ ಎಜುಕೇಶನ್ ರಿಸೋರ್ಸಗ ಸೊಂಟನಗಲಿ್ಲ  ಕಾಯಗ 

ನಿವಗಹಿಸುತ್ತತ ದ್ದಾ ರೆ 

 

*** 

ಚಾಂತನಾತಮ ಕ ಪ್ರ ಶೆ್ನ ಗಳು 

1. ಗೇಮ್್ಸ  ಫಾರ್ ಲ್ಯ ೇಂಗ್ವ ೇಜ್ ಲನಿ್ೇಂಗ್ (ಭಾಷಾ ಕಲಿಕೆಗಾಗಿ ಆಟಗಳು) ಪುಸ್ತ ಕವನ್ನು  

ಯಾರಿಗ್ ಉದೆು ೇಶಿರ್ಸ ರೂಪಿಸ್ಲ್ಗಿದೆ? 

2. ಗೇಮ್್ಸ  ಫಾರ್ ಲ್ಯ ೇಂಗ್ವ ೇಜ್ ಲನಿ್ೇಂಗ್ (ಭಾಷಾ ಕಲಿಕೆಗಾಗಿ ಆಟಗಳು) ಪುಸ್ತ ಕದಲಿಿ  

ನಿೇಡಿರುವ ಆಟಗಳನ್ನು  ಭಾಷೆಯ ಯಾವ ವಿಚಾರಗಳನ್ನು  ವಿದಾಯ ರ್ಥ್ಗಳಿಗ್ ಮುಟಿ ಸ್ಲು 

ಯೊೇಜಿಸ್ಲ್ಗಿದೆ?  

3. ಭಾಷಾ ಕಲಿಕೆಯಲಿಿ  ಆಟಗಳನ್ನು   ಬಳಸುವ ನಿಮಮ  ಅನ್ನಭವವನ್ನು  ತಿಳಿರ್ಸ.  

4. ಆಟಗಳ ಮೂಲಕ ಭಾಷೆ ಕಲಿಸುವುದ್ದ ಹೆಚ್ಚು  ಪ್ರಿಣಾಮಕಾರಿಯೇ? ವಿಚಾರಮಾಡಿ. 
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